
● 조사기간 : 2018년 5월~2019년 3월 
● 표본추출 : 2단계 층화 집락 무작위 추출
● 조사방식 : 개별 면접조사

● 조사대상 : 전국(제주 제외) 만 13세 이상 남녀 9,600명
● 표본오차 : ±1.0%포인트(95% 신뢰수준)
● 응답률 : 27%(총 접촉 35,113명 중 9,600명 응답 완료)

조사개요

한국갤럽이 창립 45주년을 맞아 소비자와 마케터를 위한 조사 <마켓70>을 공개합니다.  

2018년 5월부터 2019년 3월까지 전국 만 13세 이상 한국인 9,600명을 면접조사했습니다.

70가지 이상의 제품·서비스·미디어 라이프스타일을 교차 분석할 수 있는 데이터입니다. 

항목별 상세 결과는 한국갤럽 홈페이지(www.gallup.co.kr)를 참조해주세요.

여가 활동 경험률 (최근 1년, %)

영화관에서 영화 관람
공연장에서 공연/뮤지컬 관람
전시회/박물관 관람
스포츠 경기장에서 경기 관람

노래방 이용
찜질방 이용
도서관 이용
PC방/게임방 이용

PC/모바일 게임
바둑(PC/모바일 바둑 포함)

국내 여행
해외 여행

관람

시설

게임

여행

77
27
25
17

66
61
26
22

31
7

80
28

주방·생활 가전 제품 보유율 (가구 내, %)

주방가전

건강가전

세탁

청소

전기밥솥
전자레인지
전기주전자/전기포트
정수기
전기 커피메이커/커피머신
전기레인지/인덕션/하이라이트
오븐
식기 세척기/건조기
식품 건조기
음식물 쓰레기 처리기

에어컨
공기 청정기
제습기
가습기

드럼 세탁기
통돌이 세탁기
의류 건조기

유선 청소기
무선 청소기
로봇 청소기

98
96
76
67
29
29
22
12
9
5

93
38
29
27

53
48
7

74
36
7

운동 경험률 (최근 1년, %)

아웃도어

구기

실내

등산
자전거
캠핑
낚시
마라톤
스키
스노보드

당구
축구
배드민턴
탁구
농구
골프(스크린골프 포함)
야구
테니스

헬스
수영
요가/필라테스

50
23
14
10
3
5
3

16
15
11
7
7
6
5
3

22
10
9

미디어·콘텐츠 서비스 이용률 (최근 1년, %)

미디어

유료 콘텐츠

학습

모바일 메신저
소셜 네트워크 서비스/SNS
라디오 정기 청취
팟캐스트 청취

유료 음원 사이트
유료 동영상 사이트
종이책 유료 구입
전자책 유료 구입
종이신문 유료 구독
종이잡지 유료 구독

외국어 학습 앱
전화 외국어 학습

89
53
44
18

29
25
16
6

12
3

7
3

SNS

금융·쇼핑·생활편의 서비스 이용률 (최근 1년, %)

금융

쇼핑

생활편의

미용

인터넷/모바일 뱅킹
인터넷 전문은행
인터넷/모바일 주식 거래

인터넷/모바일 쇼핑
TV홈쇼핑
해외 직구

음식 배달 앱
택시 앱
숙박 공유
차량 공유

네일 케어
피부 관리
두피·탈모 관리

61
20
12

54
52
19

34
28

5
4

13
13
7

정보통신·자동차 관련 제품 보유율 (가구 내, %)

정보통신

자동차

TV
데스크탑 컴퓨터
노트북 컴퓨터
유선전화(인터넷전화 포함)
프린터/복합기
태블릿PC
인공지능(AI) 스피커
홈캠(가정용 인터넷 CCTV)

자가용 승용차
차량용 내비게이션
차량용 블랙박스
차량용 하이패스

99
75
45
41
32
20
11
4

84
83
77
63


